
ttk Module ǳǺင့ ်Label တစခ်ǽ, Button တစခ်ǽ, Function တစခ်ǽ ပါဝငသ်ည့်
ေလက့ျင့ခ်န်း

ေလလ့ာခါစသǾများအတကွ် တစ်ခါတစ်ရံ ttk ဆိǽသည့ ်စာလံǽးကိǽ ေတွ˺ ြမင ်ƭကလမိ့်မည။် ttk ဆိǽသညမ်Ǻာ themed tk ၏
အတိǽေခါကြ်ဖစ်သည။် (ttk stands for 'themed tk".) ဥပမာ

ttk.Label(root, text="A Label").grid(column=0, row=0)

ttk သည ်tkinter ထတဲွငပ်ါဝငသ်ည့ ်ပိǽေကာငး်ေအာင ်ြပǿလǽပ်ထားသည့ ်သးီသန ့ ်module တစ်ခǽ ြဖစ်သည။် ttk module

တွင ်advanced widget များ ပါဝငေ်သာေƭကာင့ ်GUI များ ပိǽေကာငး်လာသည။် ပိǽလǺပလာƱပီး
ƭကည့လ်ိǽေ့ကာငး်လာသည။် ttk module ကိǽ tkinter ၏ extension အြဖစ်လညး် မǺတ်ယǾǳိǽငသ်ည။် ttk module ကိǽ
အသံǽးြပǿရနအ်တွက ်import လǽပ်ရန ်လိǽအပ်သည။်

import tkinter as tk 

from tkinter import ttk

ေလက့ျင့ခ်န်း

GUI တစ်ခǽတွင ်root window တစ်ခǽ ပါဝငသ်ည။် ထိǽ root window ထတဲွင ်label တစ်ခǽ ǳǺင့ ်button တစ်ခǽ
ပါဝငသ်ည။် button ကိǽ click လိǽက်လȂင ်label ၏ အေရာင ်ေြပာငး်သာွးမည့ ်ေလက့ျင့ခ်နး် တစ်ခǽကိǽ ǹǺငး်ြပထားသည။်

အဆင့(်၁) root window တစ်ခǽ တစ်ခǽ တညေ်ဆာက်မည။်
အဆင့(်၂) root window ထတဲငွ ်my_label ဆိǽသည့ ်label ထည့်မည။်
အဆင့(်၃) root window ထတဲွင ်action_button ဆိǽသည့ ်label ထည့မ်ည။်
အဆင့(်၄) action_button ကိǽ click လိǽက်လȂင ်အေရာင ်ေြပာငး်သာွးေစရနအ်တွက် clickMe() ဆိǽသည့ ်function

တစ်ခǽကိǽ ေရးရမည။်
အဆင့(်၅) မိမိ လိǽချငသ်ည့အ်တိǽငး်ြဖစ်လȂင ်code များ အားလံǽးေပါငး်မည။်

အဆင့(်၁) root window တစခ်ǽ တစခ်ǽ တညေ်ဆာကမ်ည။်

import tkinter as tk 

from tkinter import ttk 

root = tk.Tk() # Create instance

root.title("Python GUI") # Add a title

root.resizable(0, 0) # Disable resizing the GUI

root.mainloop() # Start GUI
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အဆင့(်၂) root window ထတဲငွ ်my_label ဆိǽသည့ ်label ထည့မ်ည်။

# adding a Label 

my_label = ttk.Label(root, text="A Label" font = "Arial 22 bold") 

my_label.grid(column=0, row=0)

my_label ဟǽ အမညေ်ပးထားသည့ ်label widget တစ်ခǽကိǽ တညေ်ဆာက်သည။် assign လǽပ်သည ်ေရးသည။်
my_label သည ်variable တစ်ခǽ ြဖစ်သည။် .grid() ြဖင့ ်my_label ၏ ေနရာကိǽ သတ်မǺတေ်ပးသည။်
တစ်နညး်အားြဖင့ ်column=0, row=0 ေနရာတငွ ်ေနရာချသည။်

ေအာက်တငွ ်ေဖာ်ြပထားသည့ ်clickMe() function ြဖင့ ်my_label ၏ property ကိǽ ေြပာငး်သည။် my_label သည်
module-level variable ြဖစ်ေသာေƭကာင့ ်my_label ၏ property များကိǽ function မǺ access လǽပ်ǳိǽငသ်ည။်

ထိǽသ့ိǽ ့ function မǺ my_label ၏ property များကိǽ access လǽပ်ǳိǽငရ်နအ်တွက ်my_label ကိǽ အရင ်တညေ်ဆာကƱ်ပီးမǺ
clickMe() function ကိǽ ေအာကတ်ွင ်define လǽပ်ရသည။်

clickMe() function ကိǽ အရင ်define လǽပ်ƱပီးမǺ my_label ကိǽ တည်ေဆာကလ်Ȃင ်my_label ၏ property များကိǽ
access မလǽပ်ǳိǽငပ်ါ။

အဆင့(်၃) root window ထတဲငွ ်action_button ဆိǽသည့ ်label ထည့မ်ည။်

# Adding a Button 

action_button = ttk.Button(root, text="Click Me!", command=clickMe) 

action_button.grid(column=1, row=0)

action_button ဟǽ နာမညေ်ပးထားသည့ ်button ကိǽ တညေ်ဆာကƱ်ပီး clickMe() function ြဖင့ ်bind လǽပ်သည။်
command=clickMe သည် button ǳǺင့ ်clickMe() function ကိǽ bind လǽပ်သည့ ်အရာ ြဖစ်သည။်

clickMe() ဆိǽသည့ ်function ကိǽ define မလǽပ်ရေသးေသာေƭကာင့ ်command=clickMe သည ်အလǽပ်လǽပ် လိမ့်မည်
မဟǽတေ်ပ။

command=clickMe ကိǽ ေရးသည့ ်အခါ လက်သညး်ကွငး်(parentheses) မပါဘ ဲေရးသညက်ိǽ သတိြပǿပါ။

Lable, Button and Function 2 of 4 ေကာငး်ထကǷ်ွန ့်

ေကာငး်ထကǷွ်န ့် 2 of 4 Lable, Button and Function



အဆင့(်၄) action_button ကိǽ click လိǽကလ်Ȃင ်အေရာင ်ေြပာငး်သာွးေစရန်အတကွ ်clickMe() ဆိǽသည့ ်function
တစခ်ǽကိǽ define လǽပ်မည။်

clickMe() ၏ အလǽပ်ǳǺစ်ခǽမǺာ

(က) action_button ကိǽ click လိǽက်သည့အ်ခါ button အေပȆတွင ်ǹǺိေနသည့ ်Click Me ဆိǽသည့ ်စာသားသည ်"I

have been Clicked!" ဆိǽသည့ ်text အြဖစ်သိǽ ့ ေြပာငး်သာွးမည။် action_button ကိǽ .configure() ြဖင့ ်text ကိǽ "I
have been Clicked!" အြဖစ်သိǽ ့ ေြပာငး်သည။်

(ခ) my_label မǺ text အေရာငသ်ည ်အနေီရာငသ်ိǽ ့ ေြပာငး်သာွးမည။်

my_label ကိǽ .configure() ြဖင့ ်text အေရာငက်ိǽ အနေီရာင ်(foreground='red') ြဖစ်ေအာင ်ေြပာငး်သည။်

def clickMe(): 

action_button.configure(text="I have been Clicked!")

my_label.configure(foreground='red')

clickMe() function သည ်event handler ြဖစ်သည။် button ကိǽ click လǽပ်လိǽကသ်ည့အ်ခါ clickMe() function ကိǽ
invoke လǽပ်သည။် တစ်နညး်အားြဖင့ ်button ကိǽ click လǽပ်လိǽက်သည့်အခါ clickMe() function ကိǽ လǺမ်းေခȆ် Ʊပီး
အလǽပ်လǽပ်ခိǽငး်သည။်

အဆင့(်၅) code များ အားလံǽးေပါငး်မည။်

မိမိ လိǽချငသ်ည့အ်တိǽငး်ြဖစ်လȂင ်code များ အားလံǽးေပါငး်မည။်

GUI သည ်event-driven ြဖစ်သည။် button ကိǽ click လǽပ်လိǽကြ်ခငး်ြဖင့ ်event တစ်ခǽကိǽ ဖနတ်းီလိǽက်သည်။ ထိǽ
event ြဖစ်သည့ǳ် Ǻင့ ်တစ်Ʊပိǿက်နက် button ၏ command property ြဖင့ ်function ကိǽ call လǽပ်သည။်

In [1]: # imports 
import tkinter as tk 
from tkinter import ttk 
root = tk.Tk() # Create instance
root.title("Python GUI") # Add a title
root.resizable(0, 0) # Disable resizing the GUI

# adding a Label 
my_label = ttk.Label(root, text="A Label", font = "Arial 22 bol
d") 
my_label.grid(column=0, row=0)

def clickMe(): 
action_button.configure(text="I have been Clicked!")
my_label.configure(foreground='red')

# Adding a Button 
action_button = ttk.Button(root, text="Click Me!", command=clickM
e) 
action_button.grid(column=1, row=0) 

root.mainloop() # Start GUI
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In [2]: # ေအာက်မǺ code သည ်jupyter ipython notebook တွင ်ပံǽများကိǽ ေဖာ်ြပရနအ်တွက ်
ြဖစ်သည်။ 
from IPython.display import Image
Image(filename="click_me.jpg")

Ref: Python GUI Programming Cookbook by Burkhard Meier

End -

In [ ]:  

Out[2]:
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