
Python GUI tkinter

root ǳǺင့ ်Canvas

root

tkinter package ကိǽ သံǽး၍ ေအာက်တွင ်ေဖာ်ြပထားသည့ ်code (၃)ေƭကာငး်ြဖင့ ်window တစ်ခǽကိǽ
စတငတ်ညေ်ဆာက်သည။်

import tkinter as tk

root = tk.Tk()

root.mainloop()

root = tk.Tk() ǳǺင့ ်root.mainloop() လိǽငး်ǳǺစ်လိǽငး်အƭကားတငွသ်ာ tkinter ၏ button , label စသည့် widget တိǽက့ိǽ
ထည့ရ်သည။်

Frame, Label, Button, Checkbutton, Radiobutton, Entry Combobox စသည်တိǽသ့ည့ ်Basic Widgets

ြဖစ်ƭကသည။် Widget များအားလံǽးသည ်python obejct များ ြဖစ်ƭကသည။် Widget များအားလံǽးသည ်root ဟǽ
နာမညေ်ပးသည့ ်tk.Tk() ေပȆတငွ ်တညေ်ဆာကǳ်ိǽငသ်ည။်

In [1]: # tkinter ကိǽ အသံǽးြပǿရန ်import လǽပ်သည။်
import tkinter as tk
 
# root = tk.Tk() ǳǺင့ ်root.mainloop() တိǽသ့ည ်tkinter ၏ အစǳǺင့ ်အဆံǽး သိǽ ့
မဟǽတ ်mainloop() ြဖစ်သည။်
root = tk.Tk()
root.mainloop()

code (၃)ေƭကာငး်ြဖင့ ်တညေ်ဆာက်လိǽကသ်ည့ ်window တစ်ခǽကိǽ ေအာကတ်ွင ်ေတွ˺ ြမငǳ်ိǽငသ်ည။်
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In [2]: # ေအာက်မǺ code သည ်jupyter ipython notebook တွင ်ပံǽများကိǽ ေဖာ်ြပရနအ်တွက ်
ြဖစ်သည်။ 
from IPython.display import Image
Image(filename="root.jpg", )

ထိǽ ့ code (၃)ေƭကာငး်သည ်အေပȆ ပံǽတွင ်ေဖာ်ြပထားသည့ ်window တစ်ခǽကိǽ တညေ်ဆာက်ေပးသည။် root = tk.Tk()

တွင ်root ဆိǽသည့် နာမည ်မသံǽးဘ ဲတြခားမိမƳိကိǿက်ǳǺစ်သကသ်ည့ ်နာမညက်ိǽ အသံǽးြပǿǳိǽငသ်ည။် ဥပမာ-

In [3]: import tkinter as tk
window= tk.Tk()

window.mainloop()

root.title() ြဖင့ ်window title ထည့ြ်ခငး်

root.title() ြဖင့ ်မိမ်Ƴကǿိကǳ်Ǻစ်သက်သည့ ်အမညထ်ည့သ်ငွး်ǳိǽငသ်ည။်

In [4]: import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Simple") # Simple title

root.mainloop()

Out[2]:
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In [5]: from IPython.display import Image
Image(filename="title.jpg")

In [6]: type(root)

root သည ်tkinter တငွ ်အေြခခအံကျဆံǽးေသာ အရာြဖစ်သည။် ပနး်ချီကားေဘာငǳ်Ǻင့တ်Ǿသည။် ပနး်ချီကားေဘာငǳ်Ǻင့်
ကငး်ဗတ်စေပȆ တငွသ်ာ မိမိ အလိǽǹǺိသည့ပံ်ǽများ ေရးဆွǳဲိǽငသ်ည်။ ထိǽအ့တǾ root ေပȆတွင ်မိမƳိကိǿက်ǳǺစ်သကသ်ည့်
widget များ ထည့ǳ်ိǽငသ်ည။် ကငး်ဗတစ်(Canvas) အရွယ်အစားသတ်မǺတပံ်ǽကိǽ ေအာက်တငွေ်ဖာ်ြပထားသည။်

Canvas

canvas = tk.Canvas(root, width = 900, height=400)

သည ်root ေပȆတငွ ်width = 900 ǳǺင့ ်height=400 အရွယအ်စားǹǺိသည့်
ကငး်ဗတ်စ(Canvas)တစ်ခǽတညေ်ဆာက်လိǽက်ြခငး် ြဖစ်သည။်

In [7]: import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Simple")
my_canvas = tk.Canvas(root, width = 900, height=400)

root.mainloop()

my_canvas သည ်tkinter မǺ Canvas ဆိǽသည့ ်python object တစ်ခǽ ြဖစ်သည။် widget ဟǽလညး်ေခȆသည။်

In [8]: type(my_canvas) # my_canvas အမျǿိးအစားကိǽ ƭကည့ရ်န်

In [9]: id(my_canvas) # my_canvas ID ကိǽ ƭကည့ရ်န်

Out[5]:

Out[6]: tkinter.Tk

Out[8]: tkinter.Canvas

Out[9]: 1319392946056
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help(my_canvas) ြဖင့ ်canvas ǳǺင့ ်သက်ဆိǽငသ်ည့ ်အချကအ်လက်များကိǽ ဖတǳ်ိǽငသ်ည။်

ကငး်ဗတ်စ(Canvas) တစ်ခǽတညေ်ဆာကေ်နစဥ ်သိǽမ့ဟǽတ ်တညေ်ဆာကƱ်ပီးေနာက်ပိǽငး် မိမိအလိǽǹǺိသည့်
အရွယ်အစား( height ǳǺင့ ်width)ကိǽလညး်ေကာငး် background color, Border ကိǽ
ကိǽလညး်ေကာငး်သတ်မǺတ်ေပးǳိǽငသ်ည။် ထိǽ အရာများကိǽ option ဟǽေခȆသည။် widget တိǽငး်တွင ်option များစာွ
ǹǺိသည။်

widget များထည့သ်ည့အ်ခါ သတြိပǿရန်အချကမ်Ǻာ (၁) option ǳǺင့ ်(၂) widget များကိǽ မိမိ လိǽချငသ်ည့ေ်နရာတငွ်
မǺန်ကန်စွာ လယွက်Ǿစွာ ေနရာချǳိǽငြ်ခငး်သည။်

ေအာက်တငွ ်တညေ်ဆာကƱ်ပီးသည့ ်ကငး်ဗတစ်(Canvas) ေပȆတွင ်rectangle တစ်ခǽ ǳǺင့ ်လိǽငး်
တစ်လိǽငး်ဆွပံဲǽကိǽေဖာ်ြပထားသည။် rectangle တစ်ခǽ ǹǺိေနမည့ ်ေနရာ(coordinate) ǳǺင့ ်အေရာင(်color) ြဖည့လ်ိǽပါက
ြဖည့မ်ည့ ်အေရာငထ်ည့ေ်ပးရသည။် ǳǺင့ ်လိǽငး် ၏ coordinate ǳǺင့ ်လိǽငး်အေရာငထ်ည့ ်ေပးရသည။် width=3 သည်
လိǽငး် အထǾအတွက ်ြဖစ်သည။်

ကငး်ဗတ်စ(Canvas) ေပȆတငွ ်လိǽငး်ဆွသဲည့အ်ခါ ထည့ေ်ပးရမည့ ်အမǺတမ်ျားမǺာ .create_line(x0, y0, x1, y1, ...)

In [10]: import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Simple")
my_canvas = tk.Canvas(root, width = 300, height=160)
my_canvas.pack() # .pack() ြဖင့ ်ေနရာချြခငး်

# rectangle တစ်ခǽ ဆွြဲခငး် 
my_canvas.create_rectangle(65, 35, 135, 65, fill="yellow")

# လိǽငး် တစ်လိǽငး် ဆွြဲခငး် 
my_canvas.create_line(50, 20, 50, 150, fill="red", width=3)

root.mainloop()

In [11]: from IPython.display import Image
Image(filename="rectangle_and_line.jpg")

Out[11]:
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root တညေ်ဆာက်ြခငး်, ကငး်ဗတ်စ(Canvas)တညေ်ဆာက်ြခငး်ǳǺင့ ်ကငး်ဗတ်စ(Canvas) ေပȆ တွင ်rectangle တစ်ခǽ
ǳǺင့ ်လိǽငး် တစ်လိǽငး်ဆွပံဲǽကိǽ အƭကမ်းǹǺငး်ြပƱပီး ြဖစ်သည။်

Code များကိǽ ကǾးယǾ၍ မိမ ိစိတ်ကǾးရသလိǽ အမျǿိးမျǿိးြပင၍် ေလက့ျင့ǳ် ိǽငပ်ါသည။်

ကငး်ဗတစ်(Canvas) ေပȆတငွ ်အကကွမ်ျား သတမ်Ǻတြ်ခငး်

canvas.grid()ြဖင့ ်ကငး်ဗတစ်(Canvas) ေပȆတွင ်အကွကမ်ျား သတမ်Ǻတ်ǳိǽငသ်ည။် မိမ ိအလိǽǹǺိသည့ ်အကွက(်အပိǽငး်)
အေရအတွက်ကိǽ columnspan, rowspan ြဖင့ ်သတ်မǺတေ်ပးǳိǽငသ်ည။် columnspan=2, rowspan=2 သည်
ကငး်ဗတ်စ(Canvas)ကိǽ အပိǽငး် (၄)ပိǽငး်ြဖစ်ေအာက ်သတမ်Ǻတ်လိǽက်ြခငး် ြဖစ်သည။်

ǹǺငး်လငး်စွာ ြမငǳ်ိǽငရ်နအ်တွက ်လိǽငး်များ ဆွƭဲကည့မ်ည်။

အလယက်ေန ေဘးတိǽက ်ပိǽငး်သည့ ်မျဥ် ်းကိǽ အနေီရာင ်ြဖင့ ်ဆွမဲည။် အနေီရာင ်လိǽငး်၏ coordinate အမǺတ်များမǺာ
(x1 = 0, y1 = 75, x2 = 300, y2 = 75)

my_canvas.create_line(0, 75, 300, 75, fill="red", width=3)

အလယက်ေန အထက်ေအာင ်ပိǽငး်သည့ ်မျဥ် ်းကိǽ အြပာေရာင ်ြဖင့ ်ဆွမဲည။် အြပာေရာငလ်ိǽငး်၏ coordinate

အမǺတမ်ျားမǺာ
(x1 = 150, y1 = 0, x2 = 150, y2 = 300)

my_canvas.create_line(150, 0, 150, 300, fill="blue", width=3)

In [12]: import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Simple")
my_canvas = tk.Canvas(root, width = 300, height=150)
my_canvas.grid(columnspan=2, rowspan=2)

my_canvas.create_line(0, 75, 300, 75, fill="red", width=3)
my_canvas.create_line(150, 0, 150, 300, fill="blue", width=3)

root.mainloop()

In [13]: from IPython.display import Image
Image(filename="columnspan_rowspan.jpg")

Out[13]:
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ေအာက်တငွ ်for loop ြဖင့ ်အလျားလိǽကလ်ိǽငး်များ၏ coordinate အမǺတမ်ျားကိǽ ေပး၍ ဆွြဲပထားသည။် y point ǳǺင့်
သက်ဆိǽငသ်ည့်အမǺတ်များကိǽ ေြပာငး်ေပးရသည်။

In [14]: import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Simple")
my_canvas = tk.Canvas(root, width = 300, height=150)
my_canvas.grid(columnspan=1, rowspan=6)

for i in range(0,150,25):
my_canvas.create_line(0, i, 300, i, fill="red", width=3)
print(f"(x1 = 150, y1 = {i}, x2 = 150, y2 = {i})" )

    
root.mainloop()

In [15]: from IPython.display import Image
Image(filename="horizontal_line.jpg")

(x1 = 150, y1 = 0, x2 = 150, y2 = 0)
(x1 = 150, y1 = 25, x2 = 150, y2 = 25)
(x1 = 150, y1 = 50, x2 = 150, y2 = 50)
(x1 = 150, y1 = 75, x2 = 150, y2 = 75)
(x1 = 150, y1 = 100, x2 = 150, y2 = 100)
(x1 = 150, y1 = 125, x2 = 150, y2 = 125)

Out[15]:
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Canvas ǳǺင့ ်သက်ဆိǽငသ်ည့ ်အရာများကိǽ ဆက်လက် ေလလ့ာပါ။

1. Canvas coordinates scrollbars ကိǽ သံǽး၍ canvas အရွယ်အစားသည ်window အရွယ်အစားထက်
ပိǽƳကီးေအာင ်လǽပ်ǳိǽငသ်ည။် window coordinate ǳǺင့ ်canvas coordinate ဟǾ၍ (၂)မျǿိးǹǺိသည။်

2. The Canvas display list

3. Canvas object IDs

4. Canvas tags

5. Canvas tagOrId arguments

6. Methods on Canvas widgets

7. Canvas arc objects

8. Canvas bitmap objects

9. Canvas image objects

10. Canvas line objects

11. Canvas oval objects

12. Canvas polygon objects

13. Canvas rectangle objects

14. Canvas text objects

15. Canvas window objects

End-

Python GUI tkinter မǺ root ǳǺင့ ်Canvas

In [ ]:  
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